BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kesehatan serta keindahan penampilan hewan peliharaan merupakan hal
yang sangat penting, sebab mengobati suatu penyakit akan membutuhkan biaya
yang cukup besar, selain itu kondisi hewan peliharaan yang sedang dalam kondisi
sakit akan berakibat hewan peliharaan tersebut menjadi tidak semangat serta akan
menggangu penampilannya apabila terkena penyakit pada kulitnya. Bila hewan
peliharaan terkena penyakit maka sebagai pemilik harus segera melakukan tindakan
untuk mengetahui penyakit yang kini diderita dan bagaimana cara untuk
penanganannya. Begitu juga dalam memelihara hewan peliharaan seperti kucing.

Kucing merupakan jenis hewan mamalia karnivora. Habitat kucing hidup
serta berkembangbiak di daratatan yang kadangkala berbaur atau berteman dengan
manusia yang dijadikan hewan peliharaan. Makin banyaknya orang suka dengan
kucing, menjadikan kucing sebagai hewan peliharaan unggul yang memiliki banyak
peminat dan sangat disenangi. Namun, pemeliharaan keschatan pada kondisi
kucing sangatlah penting demi antisipasi supaya terhindar dari jenis-jenis penyakit
yang mungkin tidak diharapkan. Maka dari hal tersebut, untuk menangani
permasalah itu dibutuhkan sistem yang bisa mengakomodasi melakukan deteksi
dengan tepat dan cermat untuk kucing yang sedang dalam kondisi sakit.

Perkembangan bidang teknologi saat ini sangat berperan besar dalam
perubahan aspek kehidupan manusia, khususnya bidang kesehatan dimana ditengah
wabah vang sedang melanda diperlukan sebuah sistem yang mampu mengurangi
dampak kerumunan. Sistem Pakar merupakan suatu sistem yang mengambil
penetahuan dari manusia dan di masukan kedalam komputer, supaya komputer bisa
menangani permasalahan semacam yang dilakukan oleh seorang pakar (Hengki,
2014 ). Sistem tersebut memanfaatkan metode Certainty Factor. Metode Certainty
Factor adalah jalan atau cara yang dipakai guna memberikan tingkat keyakinan
pada sebuah fakta guna mejelaskan derajat keyakinan dari seorang pakar yang
diperoleh dari persentase keyakinan terhadap suatu penyakit yang diderita



berlandaskan proses perhitungan dari nilai bobot, bobot setiap gejala menjelaskan

besarnya probabilitas pada suatu gejala penyakit (Dewi, Husni, & Neng Ika, 2018).

Berlandaskan deskripsi di atas, maka dari itu peneliti akan membuat
purwarupa sistem pakar yang bisa mendiagnosa penyakit kulit kucing dengan cara
memanfaatkan metode Certainty Factor guna mengumpulkan fakta serta
menunjukkan besarnya keyakinan terhadap kesimpulan dalam mendiagnosa
berdasarkan gejala yang ada. Aplikasi ini nantinya diharapkan membantu
pemelihara kucing dalam mengenal penyakit yang diderita oleh kulit kucing serta
mampu memberikan solusi-solusi yang harus dilakukan agar penanganan pada

penyakit kulit kucing bisa lebih cepat diatasi.

1.2. Perumusan Masalah

Berlandaskan beberapa paparan latar belakang, sehingga dapat diuraikan

permasalahannya seperti berikut:

1.) Bagaimana merancang dan membuat suatu purwarupa sistem pakar
berbasis web untuk mendiagnosa penyakit kulit pada kucing berdasarkan
gejala guna membantu pemelihara menangani penyakit kulit kucing?

2.) Bagaimana cara untuk menerapkan metode Certainty Factor pada sistem
pakar guna menyimpulkan diagnosa penyakit kulit pada kucing?

3.) Bagaimana cara kerja uji akurasi antara pakar dengan sistem pakar guna

mendiagnosa penyakit pada kulit kucing?

1.3. Tujuan Penelitian

Berlandaskan beberapa paparan rumusan masalah sebelumnya, maka tujuan

dari penelitian antara lain:

1.) Membuat purwarupa sistem pakar yang berbasis web guna mendiagnosa
penyakit kulit pada kucing supaya dapat membantu pemelihara
menangani penyakit kulit kucing.

2.) Menerapkan metode Certainty Factor dalam sistem pakar diagnosa

penyakit kulit pada kucing untuk seorang pakar dalam menampung

pengetahuannya.



1.4.

1.5.

3.) Mendapatkan hasil pengujian akurasi dengan memanfaatkan metode

Certainty Factor.

Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang didapat pada penelitian antara lain:

1.) Memberikan sebuah media berupa informasi bagi pemelihara kucing
melalui aplikasi sistem pakar dengan berbasis web guna membantu
melakukan diagnosa pada penyakit yang diderita oleh kulit kucing.

2.) Membantu pemelihara kucing untuk menenal penyakit yang menyerang
pada kulit kucing serta mendapatkan solusi-solusi penanganan melalui
bantuan sistem pakar.

3.) Dapat menampung pengetahuan pakar kedalam sistem pakar.

Batasan Masalah

Beberapa batasan terkait permasalah penelitian antara lain:

1.) Pembuatan sistem pakar berbasis web dengan memanfaatkan framework
Codeigniter dan bahasa pemrograman PHP serta menggunakan basisdata
MySQL.

2.) Metode yang dipakai dalam perancangan sistem pakar yakni metode
Certainty Factor.

3.) Analisa pada pengkajian hanya berkaitan tentang diagnosa penyakit pada
kulit kucing lalu analisa hasilnya adalah terbentuknya hasil rancang
bangun sistem yang dapat mempermudah dalam penarikan kesimpulan

terhadap diagnsoa awal suatu penyakit kulit pada kucing.
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