ABSTRAK

Kondisi pengontrolan instalasi listrik pada kehidupan sebagian besar masyarakat
masih tergolong konvensional yaitu relatif hanya menggunakan prinsip pengontrolan jarak
dekat (manual) atau bisa disebut pengontrolan yang belum mampu dilakukan pada jarak
jauh. Dengan seiring waktu dan berkembangnya teknologi, ada pun pengendali perangkat
listrik pada rumah secara otomatis yang sering disebut Smart Home dengan memanfaatkan
suatu alat elektronika yaitu mikrokontroler.

Penelitian ini merancang smart home berbasis web dengan menggunakan metode
SDLC yaitu tahapan-tahapan yang peneliti Adapun SDLC yang dilakukan oleh peneliti
sebagai berikut : analisis masalah, studi literature, perancangan sistem, implementasi
koding, testing/uji coba dan pengujian

Hasil pengujian yang dilakukan dengan melakukan 18 kali percobaan dengan
menggunakan 3 device yang berbeda diantaranya smartphone, laptop dan komputer setiap
device dilakukan 6 kali percobaan dengan rata-rata waktu menyala 15,8 detik dan
semuanya dapat berjalan dengan baik dapat disimpulkan bahwa website smart home
memiliki keberhasilan mencapai 100% dengan pengujian 6 kali dengan setiap device ,
dengan fungsi menyalakan / mematikan lampu dan mengunci / membuka kunci pintu
rumah.

Kata Kunci:Smart home, Internet of things
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