BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Sistem diberikan batas pada server untuk membatasi user, ketika sudah
mencapai angka yang ditentukkan maka dari server 1 akan dipindah ke server 2,
begitu pun sebaliknya jika server 2 penuh maka server 2 yang akan bekerja.
Sistem disertai dengan grafik yang berfungsi untuk memantau kerja prosesor dan
memori yang bekerja setiap 10 detik pada server, dan kemudian akan tercatat

sebagai laporan.

5.2 Saran

Desain Monitoring Load Balancing Server dengan Metode Round Robin
yang telah dibuat masih membutuhkan pengembangan lebih lanjut. Untuk dapat
mengakses server 2 dibutuhkan jaringan internet dan beberapa user yang

mengakses website.
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