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BAB V 

PENUTUP 

1. Kesimpulan 

Dari hasil peancangan media promosi dan kemasan kreatif Sabun Sisna 

Produksi Bank Sampah Susbur Makmur Yogyakarta yang telah dibuat, maka 

menghasilkan kesimpulan: 

a. Konsep perancangan media promosi pada sabun sisna menggunakan warna 

yang identik dengan alam, font yang tegas, menggunakan icon dan gambar 

yang mudah dipahami, dan pada kemasan sabun sisna mennggunakan bahan-

bahan tak terpakai dan ramah lingkungan. Dengan menghadirkan desain yang 

sederhana, menarik dan kreatif. Target audience perancangan media promosi 

ini adalah kalangan remaja hingga dewasa di Yogyakarta dengan status sosial 

menengah kebawah. Media informasi dan promosi dipergunakan ataupun 

ditampilkan saat Bank Sampah Subur Makmur Sunten mengikuti pameran 

maupun bazar. 

b. Teknik perancangan desain menggunakan perangkat manual terlebih dahulu 

seperti pensil, kertas, bulpoin dan penghapus.. Selain itu juga menggunakan 

perangkat komputer diantaranya hardware (perangkat keras) berupa laptop, 

handphone dan camera Mirrorless Fujifilm X-A3, serta software (perangkat 

lunak) berupa program grafis Corel Draw X7 dan software Microsoft Word. 

Proses finishing dilakukan dengan sistem digital printing dan sablon (pada 

goodiebag). 
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c. Desain dan media-media promosi yang dipilih dapat menjawab kebutuhan 

permasalahan dari Bank Sampah Subur Makmur. Seperti logo sebagai identitas 

produk, label produk sebagai informasi dari produk, label kemasan sebagai 

label pada kemasan yang memperikan informasi singkat tentang produk, 

kemasan yang terbuat dari sampah botol yang diambil bagian bawahnya untuk 

dijadikan kemasan yang memanfaatkan sampah sebagai kemasan tanpa adanya 

penambahan sampah, brosur sebagai media penyampaian informasi tentang 

produk, mini x banner sebagai media petunjuk pembelian produk, x banner 

sebagai media edukasi dan informasi tentang fakta sampah dan tentang produk, 

dan merchandise yang berupa goodiebag yang terbuat dari furing sebagai 

media ajakan atau penyampaian pesan terhadap konsumen ke konsumen 

lainnya. 

2. Saran 

 Terkait dengan perancangan media promosi dan kemasan Sabun Sisna produk 

dari Bank Sampah Subur Makmur Sunten Yogyakarta, maka perlu memperhatikan 

hal-hal berikut :  

a. Bagi mahasiswa ilmu kounikasi dan multimedia, skripsi aplikatif hendaknya 

dijadikan sarana untuk belajar merancang sebuah media yang kreatif dan 

kemudian divisualisasikan dengan konsep yang telah dirancang yang telah 

sesuai dengan kaidah dan teori  penerapannya, sehingga menjadi sebuah karya 

yang memiliki kualitas sebagai acuan pembelajaran akademik.  

b. Bagi pengelola Bank Sampah Subur Makmur Sunten, diharapkan dapat 

memanfaatkan media-media promosi, dan lain sebagainya agar usaha promosi 
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menjadi lebih maksimal, karena media-media tersebut merupakan sarana 

berkomunikasi, menyampaikan informasi kepada konsumen. Sehingga dapat 

meningkatkan pendapatan dari Bank Sampah ubur Makmur Sunten. 
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