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KATA PENGANTAR 

 
 Hai sobat pembaca, tahukah kalian? Proses pembelajaran yang 

membosankan sering kali membuat kita jenuh tentang bagaimana ketertarikan akan 

pengetahuan. Oleh karena itu di dalam buku ini kami merancang sistem 

pembelajaran dari beberapa aspek, seperti; budaya, adat dan tradisi. Menggunakan 

program aplikasi berbasis web yang sudah kami implementasikan di sebuah desa 

yang terletak di Dusun Blendung, Kelurahan Sumbersari, Kecamatan Moyudan, 

Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta, kami membantu masyarakat 

umum khususnya anak-anak untuk memudahkan proses pembelajaran yang lebih 

menarik dan cepat dipahami.  Perlu diketahui bagi sobat pembaca juga, bahwa 

bangsa yang besar adalah bangsa yang gemar membaca, karena buku bisa di sebut 

sebagai jendela dunia. 

Selanjutnya pernahkah sobat pembaca mendengar Taman Bacaan 

Masyarakat, atau disingkat menjadi TBM? Tentunya kalimat di atas sudah tidak asing 

lagi di telinga kita, tetapi bagi sobat pembaca yang belum mengetahui apa itu Taman 

Bacaan Masyarakat (TMB), marilah kita pahami bersama. Yap, Taman Bacaan 

Masyarakat adalah tempat seperti perpustakaan tetapi bersifat non formal tidak 

resmi seperti di sekolah. Target dari terciptanya Taman Bacaan Masyarakat yaitu 

untuk membantu masyarakat atau keluarga yang tidak mampu. Supaya 

mendapatkan pendidikan yang merata, tidak ada tumpang tindih perihal pendidikan 

antara masyarakat mampu atau pun tidak mampu.  

Aplikasi pemograman berbasis web ini menurut kami sangatlah cocok 

sebagai sistem pembelajaran di Taman Bacaan Masyarakat. Karena bisa memberikan 

solusi bagi masyarakat umum khusunya anak –anak untuk menarik minat belajar 

pada anak. Disebabkan pula sekarang kita telah memasuki era digitalisasi yang  

sebagian pengetahuan di berikan melalui  aplikasi-aplikasi umum lainnya. 

Yogyakarta, Juli 2019 

Penulis 
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