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KATA PENGANTAR

Hai sobat pembaca, tahukah kalian? Proses pembelajaran yang
membosankan sering kali membuat kita jenuh tentang bagaimana ketertarikan akan
pengetahuan. Oleh karena itu di dalam buku ini kami merancang sistem
pembelajaran dari beberapa aspek, seperti; budaya, adat dan tradisi. Menggunakan
program aplikasi berbasis web yang sudah kami implementasikan di sebuah desa
yang terletak di Dusun Blendung, Kelurahan Sumbersari, Kecamatan Moyudan,
Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta, kami membantu masyarakat
umum khususnya anak-anak untuk memudahkan proses pembelajaran yang lebih
menarik dan cepat dipahami. Perlu diketahui bagi sobat pembaca juga, bahwa
bangsa yang besar adalah bangsa yang gemar membaca, karena buku bisa di sebut
sebagai jendela dunia.

Selanjutnya pernahkah sobat pembaca mendengar Taman Bacaan
Masyarakat, atau disingkat menjadi TBM? Tentunya kalimat di atas sudah tidak asing
lagi di telinga kita, tetapi bagi sobat pembaca yang belum mengetahui apa itu Taman
Bacaan Masyarakat (TMB), marilah kita pahami bersama. Yap, Taman Bacaan
Masyarakat adalah tempat seperti perpustakaan tetapi bersifat non formal tidak
resmi seperti di sekolah. Target dari terciptanya Taman Bacaan Masyarakat yaitu
untuk membantu masyarakat atau keluarga yang tidak mampu. Supaya
mendapatkan pendidikan yang merata, tidak ada tumpang tindih perihal pendidikan
antara masyarakat mampu atau pun tidak mampu.

Aplikasi pemograman berbasis web ini menurut kami sangatlah cocok
sebagai sistem pembelajaran di Taman Bacaan Masyarakat. Karena bisa memberikan
solusi bagi masyarakat umum khusunya anak —anak untuk menarik minat belajar
pada anak. Disebabkan pula sekarang kita telah memasuki era digitalisasi yang

sebagian pengetahuan di berikan melalui aplikasi-aplikasi umum lainnya.
Yogyakarta, Juli 2019
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TENTANG PENULIS

Arita Witanti S.T., M.T

Alumni S1 dan S2 Telkom University dengan konsetrasi pada Data Mining.
Selama lebih dari 11 tahun mengajar beberapa mata kuliah basis data, data
warehouse, data mining, logika fuzzy, web service, pemrograman basis data,
dll. Sehari hari mengajar di Program Studi Teknik Informatika, Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Mercu Buana Yogyakarta. Sekaligus sebagai

Kepala Perpustakaan Univ Mercu Buana Yogyakarta periode 2016-2020.
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Prastoto Sandi Nugroho
Mahasiswa Mercu Buana yogyakarta, Program Studi Teknik Informatika,
sehari-hari bekerja sebagai karyawan di PT.Asuransi ABDA, Divisi Klaim,

Bidang Administrasi pengelolaan data selama 3 tahun.
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Roes Wibowo
Roes Wibowo Adalah salah satu penulis buku ini. Roes sedang menyelesaikan
studi S1 pada jurusan Teknik Informatika di Universitas Mercu Buana
Yogyakarta. Tertarik pada teknologi cloud dan dunia software engineering.
Roes merupakan generasi 90an, memiliki hobi mendengarkan lagu rock

lawas dan bermain gitar untuk menghilangkan kejenuhan.

Abdurrahman Argha Putra
Alumni SMA MAN 3 Yogyakarta Jurusan Informasi dan Teknologi. Selama 3
tahun menekuni bidang usaha online yg berbasis pada penjualan melalui
aplikasi ecommerce dan web. Sekaligus sebagai Owner di salah satu toko
asesoris mainan “sang surya group” yang berbasis pada penjualan barang

online dan offline.
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Febri Rahmadsyah
Anak Medan yang sedang menyelesaikan pendidikan S1 di Universitas Mercu
Buana Yogyakarta program studi Teknik Informatika. Kegiatan selain kuliah
adalah bekerja disalah satu perusahaan swasta yang bergerak dibidang IT

support.

Aryo Bijaksana

Saat ini sedang melanjutkan studi di Universitas Mercu Buana Yogyakarta
Fakultas Teknologi Informasi. Kegiatan saya sehari-hari sebagai karyawan di
salah satu perusahaan berbasis komunikasi yang bergerak di bidang biro dan
jasa. Sekaligus mempunyai hobi bongkar/pasang elektronika khususnya

kamera,laptop dan handphone.
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