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BAB | PENDAHULUAN

1.1. Sejarah Omah Jamu

Rumah jamu herbal yang berada di dusun Watu
desa Argomulyo kecamatan sedayu ini didirikan oleh CSR
PT Pertamina (Persero) TBBM Rewulu. Keberadaan
Rumah Jamu Herbal ini untuk mewadahi dan
memfasilitasi keberadaan ibu-ibu pengrajin jamu yang
ada di Dusun Watu yang sekaligus juga sebagai wadah
pembelajaran terkait jamu herbal tradisional kepada
masyarakat agar mengenal lebih jauh tentang produk
jamu khas dusun ini. Selain, kehadirannya sekaligus guna
menjaga dan melestarikan kebudayaan warisan leluhur
yang berupa minuman jamu herbal.

Terdapat puluhan warga yang dalam keseharian
bekerja sebagai pengrajin jamu tradisional. Salah satunya
yang tergabung dalam Kelompok Jati Usaha Mulia
Mandiri (JHMM) vyang beranggotakan 30 orang.
Kelompok JHMM ini mempersembahkan produk jamu
yang terbuat dari bahan-bahan alami tanpa pengawet dan
pemanis buatan. Bahan yang berupa empon-empon,
rempah-rempah, gula merah, gula pasir, dan bahan lain
yang semua alami, dan diproses dengan menjaga
kebersihan baik bahan maupun peralatan, karena sudah
memiliki sertifikat Pangan Industri Rumah Tangga (PIRT)
dari dinas Kesehatan Kabupaten Bantul.

Di rumah jamu ini tersusun dengan beberapa
pengurus yang terdiri dari seorang ketua dan wakil ketua,
serta masing-masing dua orang sekretaris, bendahara
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dan humas serta dengan pembagian tugas yang jelas ini,
menggambarkan secara organisatoris rumah produksi
jamu tradisional ini dikelola secara professional.

Sejarah Logika Fuzzy

Logika fuzzy pertama kali dikembangkan oleh Lotfi
A. Zadeh melalui tulisannya pada tahun 1965 tentang
teori himpunan fuzzy. Lotfi Asker Zadeh adalah seorang
iimuwan Amerika Serikat berkebangsaan Iran dari
Universitas California di Barkeley. Meskipun logika fuzzy
dikembangkan di Amerika, namun ia lebih populer dan
banyak diaplikasikan secara luas oleh praktisi Jepang
dengan mengadaptasikannya ke bidang kendali (control).

Adapun beberapa alasan mengapa digunakannya
logika fuzzy yaitu:

a. Konsep logika fuzzy mudah dimengerti.
b. Penggunaan logika fuzzy yang fleksibel.

(o} Logika fuzzy mampu memodelkan fungsi-fungsi
nonlinear yang sangat kompleks.

d. Tidak perlu adanya proses pelatihan untuk
memodelkan pengtahuan yang dimiliki oleh pakar.

e. Logika fuzzy didasari pada bahasa sehari-hari
sehingga mudah dimengerti.
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Konsep Dasar Logika Fuzzy

Logika fuzzy bukanlah logika yang tidak jelas
(kabur), tetapi logika yang digunakan untuk
menggambarkan ketidakjelasan. Logika fuzzy adalah
teori himpunan fuzzy, Himpunan yang mengkalibrasi
ketidakjelasan. Logika fuzzy didasarkan pada gagasan
bahwa segala sesuatu mempunyai nilai derajat. Logika
Fuzzy merupakan peningkatan dari logika Boolean yang
mengenalkan konsep kebenaran sebagian.

a. Logika klasik (Crisp Logic) menyatakan bahwa
segala hal dapat diekspresikan dalam istilah binary

(0 atau 1, hitam atau putih, ya atau tidak) Tidak ada

nilai diantaranya.

b. Logika fuzzy menggantikan kebenaran boolean
dengan tingkat kebenaran Ada nilai diantara hitam
dan putih (abu-abu).

Pengertian Logika Fuzzy

Adalah suatu logika yang memiliki nilai kekaburan
atau kesamaran (fuzzyness) antara benar dan salah.
Dalam teori logika fuzzy suatu nilai bisa bernilai benar
atau salah secara bersama. Namun seberapa besar
keberadaan dan kesalahan itu tergantung pada bobot
keanggotaan yang dimilikinya. Logika fuzzy memiliki
derajat keanggotaan dalam rentang 0 hingga 1. Berbeda
dengan logika digital yang hanya memiliki dua nilai yaitu
1 atau 0. Logika fuzzy digunakan untuk menterjemahkan
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suatu besaran yang diekspresikan menggunakan bahasa
(linguistic), misalkan besaran kecepatan laju kendaraan
yang diekspresikan dengan pelan, agak cepat, cepat, dan
sangat cepat. Dan logika fuzzy menunjukan sejauh mana
suatu nilai itu benar dan sejauh mana suatu nilai itu salah.

Logika fuzzy adalah suatu cara yang tepat untuk
memetakan suatu ruang input kedalam suatu ruang
output, mempunyai nilai kontinyu. Fuzzy dinyatakan
dalam derajat dari suatu keanggotaan dan derajat dari
kebenaran. Oleh sebab itu sesuatu dapat dikatakan
sebagian benar dan sebagian salah pada waktu yang
sama (Kusumadewi. 2004)

Kelebihan dari teori logika fuzzy yaitu kemampuan
dalam proses penalaran secara bahasa (linguistic
reasoning). Sehingga dalam perancangannya tidak
memerlukan persamaan matematik dari objek yang akan
dikendalikan.

Himpunan Fuzzy

Himpunan fuzzy adalah himpunan yang unsur-
unsurnya memiliki derajat keanggotaan. Himpunan Fuzzy
adalah pengembangan lebih jauh dari konsep
matematika tentang himpunan. Awalnya himpunan
ditemukan oleh ahli matematika Jerman yang bernama
George Cantor pada (1845 — 1918). Teori himpunan yang
dikemukakan oleh Cantor banyak mengalami hambatan
semasa hidupnya, tapi pada saat ini hampir semua ahli
matematika percaya bahwa sangat mungkin untuk
menyatakan hampir semua masalah matematik ke dalam
teori himpunan. Banyak peneliti sedang mencari
konsekuensi dari mem-Fuzzy-kan teori himpunan klasik
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(Cantor). Sebagai akibatnya adalah banyak buku-buku
yang dihasilkan yang membahas tentang Himpunan
Fuzzy. Dalam kontrol fuzzy, pengetahuan tentang logika
Fuzzy dan Relasi Fuzzy sangat penting untuk memahami
bagaimana aturan-aturan Fuzzy (Fuzzy Rules) bekerja.

Himpunan fuzzy memiliki dua atribut yaitu:

a. Lingustik, merupakan penamaan grub yang
mewakili suatu keadaan atau kondisi tertentu
dengan menggunakan bahasa alami/sehari-hari.
Contoh: Banyak, Sedang, Sedikit.

b.  Numeris, merupakan sutau nilai angka yang
menunjukkan ukuran dari suatu variabel. Contoh:
10,20,30

Operasi Himpuanan Fuzzy

Operasi  himpunan fuzzy digunakan untuk
mengkombinasi dan memodifikasi himpunan fuzzy. Nilai
keanggotaan sebagai hasil dari operasi dua himpunan
sering dikenal dengan nama fire strength atau a-cut. Ada
tiga operator dasar yang diciptakan oleh Zadeh, yaitu:
AND, OR, dan NOT.

a. Operator AND

Operator AND (intersection) berhubungan dengan
operasi irisan pada himpunan. Intersection dari 2
himpunan adalah minimum dari tiap pasangan
elemen pada kedua himpunan. Contoh: (ANB)(x) =
min[A(X), B(X)].



b. Operator OR

Operasi OR (union) berhubungan dengan operasi
gabungan pada himpunan. Union dari 2 himpunan
adalah maksimum dari tiap pasang elemen pada
kedua himpunan. Contoh: (AUB)(x) = maks[A(X),

B(X)].
C. Operator NOT

Operasi NOT berhubungan dengan operasi
komplemen pada himpunan. Komplemen himpunan
fuzzy A diberi tanda ac (NOT A) dan definisikan
sebagai : Ac (X) = 1 — A(x). Derajat keanggotaannya
adalah pAc (x) = 1 - pA(X).

2.5. Fungsi Keanggotaan

Fungsi keanggotaan adalah suatu kurva yang
menunjukkan pemetaan titik-titik input data ke dalam nilai
keanggotaannya yang memiliki interval antara 0 sampai
1. Salah satu cara yang digunakan untuk
menggambarkan nilai keanggotaan adalah dengan
melalui pendekatan fungsi. Ada beberapa fungsi yang
digunakan vyaitu.

A. Representasi Linier

Pada representasi linear, pemetaan input ke derajat
keanggotaannya digambarkan sebagai suatu garis
lurus. Ada dua representasi linier, yaitu:

1. Representasi linear naik vyaitu kenaikan
himpunana dimulai dari nilai domain yang
memiliki nilai keanggotaan nol [0] bergerak
kekanan menuju ke nilai domain yang



memiliki derajat keanggotaan yang lebih
tinggi. Seperti gambar dibawah ini.
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Representasi linear turun, yaitu garis lurus
yang dimulai dari nilai domain dengan derajat
keanggotaan tertinggi pada sisi kiri, kemudian
bergerak turun ke nilai domain yang memiliki
derajat keanggotaan lebih rendah.
Representasi linier turun dapat dilihat pada
Gambar dibawah ini.
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Representasi Kurva Segitiga

Representasi kurva segitiga adalah gabungan
antara representasi linear naik dan representasi
linear turun. Seperti gambaar dibawah ini.
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BAB Ill METODE LOGIKA FUZZY
TSUKAMOTO

3.1. Pengertian Logika Fuzzy Tsukamoto

Metode Tsukamoto merupakan perluasan dari
penalaran monoton. Pada metode Tsukamoto, Setiap
konsekuen pada aturan yang berbentuk IF-THEN harus
dipresentasikan dengan suatu himpunan fuzzy dengan
fungsi keanggotaan yang monoton. Sebagai hasilnya,
output hasil inferensi dari tiap-tiap aturan diberikan secara
tegas (crisp) berdasarkan a-predikat (fire strength). Hasil
akhirnya diperoleh dengan menggunakan rata-rata
terbobot. Secara garis besar, diagram blok proses
inferensi fuzzy sebagai berikut:

Aturan ke-1

> IF-THEN
fuzzy
INPUT > AGREGASI
¢ fuzzy
Aturan ke-n
DEFUZZY
> IF-THEN l
crisp
fuzzy
OUTPUT

Sistem inferensi fuzzy menerima input crisp. Input
ini kemudian dikirim ke basis pengetahuan yang berisi n
aturan fuzzy dalam bentuk IF-THEN. Fire strength akan
dicari pada setiap aturan. Apabila jumlah aturan lebih dari
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satu, maka akan dilakukan agregasi dari semua aturan.
Selanjutnya, pada hasil agregasi akan dilakukan defuzzy
untuk mendapatkan nilai crisp sebagai output sistem.

Pada dasarnya, metode tsukamoto
mengaplikasikan penalaran monoton pada setiap
aturannya. Kalau pada penalaran monoton, sistem hanya
memiliki satu aturan, pada metode tsukamoto, sistem
terdiri atas beberapa aturan. Karena menggunakan
konsep dasar penalaran monoton.

Pada metode tsukamoto, setiap konsekuen pada
aturan yang berbentuk IF-THEN harus direpresentasikan
dengan suatu himpunan fuzzy dengan fungsi
keanggotaan yang monoton. Output hasil inferensi dari
tiap-tiap aturan diberikan secara tegas (crisp) bedasarkan
a-predikat (fire strength). Proses agregasi antar aturan
dilakukan, dan hasil akhirnya diperoleh dengan
menggunakan defuzzy dengan konsep rata-rata terbobot.

Perhitungan Metode Logika Fuzzy Tsukamoto

Pada Kasus Omah Jamu

1. Mengumpulkan data permintaan, persediaan serta
jumlah produksi terlebih dahulu

NB: disini kami masih menggunakan data sampel
untuk perhitungannya.

NO| BULAN | PERMINTAAN | PERsEDIAAN | “UMEAH
PRODUKSI

1 JANUARI 2000 300 3000

2. | FEBRUARI 2300 200 3500

3 MARET 2700 100 5000

4 APRIL 2600 500 3400




5 MEI 3000 500 6000
6. JUNI 3050 550 4500
7. JuLl 4000 430 5500
8 AGUSTUS 5500 230 3400
9. | SEPTEMBER 4500 120 3000
10.| OKTOBER 3000 300 4000
11.] NOVEMBER 2300 400 5000
12.| DESEMBER 2500 600 6000

Pertanyaan:

Berapa jumlah produksi jika jumlah permintaan
2600 dan persediaan sebanyak 440?

Aturan fuzzynya sebagai berikut:

R1 = jika permintaan turun dan persediaan sedikit
maka produksi berkurang

R2 = jika permintaan turun dan persediaan sedikit
maka produksi berkurang

R3 = jika permintaan naik dan persediaan banyak
maka produksi bertambah

R4 = jika perminataan naik dan persediaan sedikit
maka produksi bertambah

Membuat batas kiri dan kanan sesuai jumlah kolom

BATAS BATAS
PERMINTAAN KIRI KANAN
2000 9500

11



Keterangan:

Batas kiri: diambil dari batas nilai terkecil dari
permintaan

Batas kanan: diambil dari batas nilai terbesar dari

permintaan
TAHAP | RuMuUS B X HASIL | TOTAL HASIL
LINER
B-X 5500 2600 2900
TURUN 0,828571429
B-A 5500 2000 3500
TAHAP | Rumus X A HASIL | TOTAL HASIL
LINER
B-X 2600 2000 600
NAIK 0,171428571
B-A 5500 2000 3500
Keterangan:
A = Batas kiri

B = Batas kanan

X = Permintaan

Total hasil = 2=%
B—-A
BATAS
BATAS KIRI
PERSEDIAAN KANAN
100 600
TAHAP TOTAL
RUMUS | B X HASIL
LINER HASIL
B-X 600 400 160
TURUN 0,32
B-A 600 100 500




TAHAP TOTAL
RUMUS | X A HASIL
LINER HASIL
BX | 440 | 100 340
TURUN 0,68
BA | 600 | 100 500
BATAS
BATAS KIRI
PRODUKSI KANAN
3000 6000
TAHAP TOTAL
RUMUS | B X HASIL
LINER HASIL
BX | 6000 | X 6000-X | 6000-X
TURUN
BA | 6000 | 3000 3000 3000
TAHAP TOTAL
RUMUS | X A HASIL
LINER HASIL
B-X X | 3000 | X-3000 | X-3000
TURUN
B-A | 6000 | 3000 3000 3000

Kemudian hitung sesuai aturan fuzzy yang ada

R1= JKA PERMINTAAN TURUN DAN
PERSEDIAAN SEDIKIT MAKA PRODUKSI
BERKURANG

P1 = MIN (0,8285714 0,68

MIN = 0,68

Nb: Menggunakan rumus tahap liner produksi turun
B—X 6000—X _

X1l=— ———=0,68
B-A 3000

6000-X = 0,68 x 3000

13
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6000-X = 2040
6000 — 2040 = X
3960 =X

R2 = JIKA  PERMINTAAN  TURUN DAN
PERSEDIAAN SEDIKIT MAKA PRODUKSI
BERKURANG

P1 = MIN (0,8285714 0,32
MIN = 0,32

Nb: Menggunakan rumus tahap liner produksi turun

X1=22 2 2=0,32

B-A 3000

6000-X = 0,32 x 3000

6000-X = 960
6000 - 960 =X
5040 =X

R3 = JIKA PERMINTAAN NAIK DAN
PERSEDIAAN BANYAK MAKA PRODUKSI
BERTAMBAH

P1=MIN (0,1714286 0,68
MIN = 0,17143

Nb: Menggunakan rumus tahap liner produksi turun

x3=22= X2 =0,17143
B-A 3000

X-3000 = 0,17143 x 3000



X-3000 =514,286
X = 514,286 + 3000
X = 3514,29

R4 = JIKA PERMINATAAN NAIK DAN
PERSEDIAAN SEDIKIT MAKA PRODUKSI
BERTAMBAH

P1 = MIN (0,1714286 0,32
MIN = 0,17143

Nb: Menggunakan rumus tahap liner produksi turun

X4=221 T00=0,17143

B-A 3000

X-3000 =0,17143 X 3000

X-3000 =514,286

X =514,286 + 3000
X4 =3514,29

Gunakan rumus sebagai berikut:

_ (PlxX1)+(P2xX2)+ (P3x X3) 4+ -+ (Pnxin)
- PL+P2+P3+4-+Pn

_ (0,68 x 3960) + (0,32 x 5040) + (0.17143 x 3514.,29) + (0.17143 x 3514.29)
- 0,68+ 0,32 + 0,17143 + 0,17143

26928+ 16128 + 602,4489796 + 602,449
h 1342857143

MIN = 0,17143

Nb: Menggunakan rumus tahap liner produksi naik

15
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x4 = B=X X300 _ 517143
B—-A 3000

X-3000 =0,17143 x 3000
X-3000 =514,286

X =514,286 + 3000

X4 =3514,29

Gunakan rumus sebagai berikut:

_ P1xX1)+(P2x X2)+(P3 x X3)+--+(PnxXn)
- P1+P24+P34+.+Pn

_ (0,68 x 3960)+(0,32 x 5040)+(0,17143 & 3514,29) +(0,17143 x 3514,29)

0,568+0.324+0,171434+0,17143

_ 2692,841612,8+602,4489796+602,449
- 1,342B57143

=5510,498
=1,3428571

Hasil = 410



BAB IV INSTALASI DAN PENGENALAN
DATABASE MYSQL

4.1.

Pengertian Codelgniter

Codeigniter merupakan salah satu framework yang
paling sering dipakai. Codeigniter adalah framework yang
digunakan untuk menciptakan dan mengembangkan situs
atau aplikasi dengan cepat yang berbasis MVC (Model-
View-Controller).

4.1.1. Caraintallasi Codelgniter

1.

Download  aplikasi  Codelgniter  di
https://www.codeigniter.com/download
lalu pilih codeigniter 3

Setelah selesai terdownload, lalu pindah
file zip Codelgniter tersebut ke folder
xampp

kemudian pilih folder htdoc pada xampp
tersebut, lalu letakkan file zip codeigniter
tadi.

Kemudian ektrak file codeigniter didalam
folder htdoc seperti gambar dibawah ini

Local Disk (Ct) » xampp > htdocs

Name Date modified Type Size

5. Codelgniter File folder
File folder
contoh File folder

curd 27/06/201919:30 File folder

aplikasi_stok

17


https://www.codeigniter.com/download%20lalu%20pilih%20codeigniter%203
https://www.codeigniter.com/download%20lalu%20pilih%20codeigniter%203

5. Setelah  selesai  meng-ekstrak file
kemudian buka browser anda, lalu cek
melalui link http://localhost/Codelgniter/.

6. Jika sudah seperti gambar dibawah ini
maka Codelgniter berhasil di download
dan sudah dapat digunakan.

4.2. Pengertian Xampp

18

XAMPP adalah perangkat lunak (free software)
bebas yang mendukung banyak sistem operasi yang
merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsi
XAMPP sendiri yaitu sebagai server yang berdiri sendiri
(localhost), yang terdiri dari beberapa program antara
lain: Apache HTTP Server, MySQL database, dan
penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa
pemrograman PHP dan Perl.

4.2.1. Cara installasi Xampp

1. Download aplikasi XAMPP di
https://www.apachefriends.org/download.
html lalu pilih sesuai yang anda butuhkan dan
klik download


http://localhost/CodeIgniter/
https://www.apachefriends.org/download.html
https://www.apachefriends.org/download.html

2.  Setelah selesai terdownload, lalu double klik
pada xampp yang baru saja didownload, nanti
akan muncul seperti gambar dibawah ini

[Z] Waming bd

Impertant! Because an activated User Account Centrol (UAC) on your system

! some functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to
install XAMPP to C:\Program Files (missing write permiisssions). Or deactivate
UAC with msconfig after this setup,

Setelah itu akan muncul seperti gambar
dibawah ini, lalu klik tombol Next.

[E] setup — ble

Setup - XAMPP

Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

0 bithami

< Back Mext > Cancel

Selanjutnya Anda akan diminta untuk memilih
aplikasi yang mau diinstal. Centang saja
semua pilihan dan klik tombol next.

19



[Z] Setup - *

Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click

Next when you are ready to continue.

= Server Click on a component to get a detailed description
Apache
IMySQL
FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server
Tomcat

El Program Languages
PHP
Perl

E Program Languages
phpMyAdmin
Webalizer
Fake Sendmail

< Back Next > Cancel

Setelah itu Anda akan diminta untuk
menentukan lokasi folder penyimpanan folder
XAMPP .jika setelah di ditentukan maka klik
install.

[Z] Setup — X

Installation folder D

Please, choose a folder to install XAMPP

Select a folder | C:\xampp] re

XAMPP Installer

< Back Mext = Cancel

Tunggu beberapa menit hingga proses
instalasi selesai.



[Z] Setup — *

() bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open source
apps on top of your existing XAMPP installation.

®@Em@)

Installing I
Unpacking files

XAMPP Installer

< Back Next > Cancel

Jika telah selesai maka klik finish dan xampp
sudah dapat digunakan.

[Z] Setup - >

Completing the XAMPP Setup Wizard

—
Setup has finished installing XAMPP on your computer.
Do you want to start the Control Panel now?

0 bitnami

< Back Finish Cancel

4.3. Pengertian Database

Database (basis data) adalah suatu kumpulan

informasi yang disimpan didalam sebuah

perangkat komputer secara sistematik sehingga dapat
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4.4.

22

diperiksa dengan menggunakan suatu program komputer
agar dapat informasi dari basis data tersebut. Perangkat
lunak yang digunakan untuk mengelola dan memanggil
query basis data disebut dengan system manajemen
basis data (database management system, DBMS) dalam
system basis data dapat dipelajari dalam ilmu informasi.

DBMS terdiri dari dua komponen, yaitu Relational
Database Management System (RDBMS) dan Overview
of Database Management System (ODBMS). RDBMS
meliputi Interface Drivers, SQL Engine, Transaction
Engine, Relational Engine, dan Storage Engine.
Sedangkan ODBMS meliputi Language Drivers, Query
Engine, Transaction Engine, dan Storage Engine.

Pengertian MYSQL

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem
manajemen basis data SQL atau DBMS yang multithread,
multi-user. MySQL sebenarnya merupakan turunan salah
satu konsep utama dalam basisdata yang telah ada
sebelumnya; SQL (Structured Query Language).

SQL terdiri dari pernyataan atau perintah untuk
menambah, mengambil dan mengelola data, membuat
dan memelihara tabel serta untuk mengelola database.
Pernyataan di SQL dapat dibagi menjadi DDL, DML dan
DCL. Seperti berikut:

a. DDL (data definition language)

DDL merupakan perintah SQL yang
berhubungan dengan pendefinisian suatu struktur
database, dalam hal ini database dan table.



Beberapa perintah dasar yang termasuk DDL ini
antara lain:

o CREATE
o ALTER
o RENAME
o DROP

DML (Data Manipulation Language)

DML merupakan perintah SQL yang
berhubungan dengan manipulasi atau pengolahan
data atau record dalam table. Perintah SQL yang
termasuk dalam DML yaitu:

. SELECT
. INSERT

. UPDATE
. DELETE

DCL atau Data Control Language

DCL merupakan perintah SQL yang
berhubungan dengan pengaturan hak akses user
MySQL, baik terhadap server, database, tabel
maupun field. Perintah SQL yang termasuk dalam
DCL antara lain:

* GRANT
+ REVOKE

23



4.5. Pembuatan CRUD (Create, Read, Update, Delete)

24

dengan MYSQL menggunakan Command

Prompt

a.

Pengertian Command Prompt

Command Prompt adalah sebuah command line
interfaces (CLI) pada sistem operasi windows untuk
mengeksekusi file dengan cara memasukan
perintah-perintah menggunakan keyboard.

Membuat database

Langkah - langkah membuat database
menggunakan command prompt yaitu:

1) Buka Cmd melalui start pada windows anda,
lalu ketikkan di bagian pencarian dengan kata
kunci command prompt atau bisa juga dengan
menggunakan kata kunci cmd, kemudian
open.

Best match

- Command Prompt

App

Apps

Bl MSBuild Command Prompt for
VS2015

Hl Developer Command Prompt for
VS2015

B VS2012 x64 Cross Tools Command
Prompt



2)

3)

Hl VS2015 x86 Native Tools Command

>
Prompt
Bl VS2015 x64 Native Tools Command s
Prompt
Bl VS2012 ARM Cross Tools Command >
Prompt
Il VS2012 x86 Native Tools Command >
Prompt
Settings
& Replace Command Prompt with >

£ command prompt

Selanjutnya ketikkan kode berikut untuk
memulai membuat database.

Jika sudah sesuai, maka akan muncul
tampilan seperti gambar dibawabh ini

h® for help. Type "\c' to clear the current input statement.

25
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4)

5)

Kemudian kita mulai membuat database
dengan mengetik seperti contoh dibawah

create database latihan;

Setelah membuat database lalu ketik show
databases; untuk menampilkan database
yang telah dibuat sebelumnya, seperti
gambar dibawah

Membuat Tabel

Langkah-langkah membuat tabel menggunakan
command prompt yaitu:

1)

2)

Untuk menggunakan database akademik
yang baru saja kita buat gunakan perintah
berikut use latihan;

Kemudian untuk membuat table ketik code
berikut:



3)

create table data_mahasiswa (
->no int(3) PRIMARY KEY,
->nama varchar(50),

->alamat varchar(60),
->jenis_kelamin varchar(1),

->umur int(2));

no int
nama v

mysgl>

Setelah kita membuat tabel, ketikkan code
desc data_mahasiswa; untuk menampilkan
hasil tabel yang sudah kita buat. Maka
hasilnya seperti gambar dibawabh ini:

d. Memasukkan/input data ke dalam table

1)

Untuk memasukkan data ke dalam tabel,
ketikkan dengan format insert into data_
mahasiswa values(‘no’,’nama’,’alamat’,
’jenis_kelamin’,’umur’);

27
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2)

Contoh: insert into mahasisw
values(‘1’,’okta’,’jogja’,’P’,’20’);

Setelah selesai kemudian ketik select*from
data_mahasiswa; Untuk menampilkan data
yang telah kita input kedalam tabel. Seperti
gambar dibawah ini

e. Update (Memperbaharui data)

1)

Untuk memperbaharui data didalam tabel,
ketikkan code berikut:

update data_mahasiswa set nama
field="data_baru’ where nama field="data
lama”;

Contoh : update data _mahasiswa set
nama=’delila’ where nama=’fatma’;




Table sebelum diganti nama

STl

f. Delete (menghapus data)

1)  Untuk menghapus data didalam tabel, maka
code nya adalah sebagai berikut:

delete from data_mahasiswa where no="6’;
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g.

Table sesudah dihapus

Drop (Menghapus Field)

1)

Berbeda dengan delete, drop adalah perintah
yang digunakan untuk menghapus field.
Seperti contoh kita akan menghapus salah
satu field dari tabel data_mahasiswa yaitu
no/nama/alamat/jenis_kelamin/umur.
Sebagai contoh, kita akan menghapus Field
‘ienis_kelamin’. Codenya sebagai berikut:

alter table data_mahasiswa  drop
jenis_kelamin;

jenis_kelamin;



Table sesudah diganti

4.6. PHP MYADMIN

Setelah selesai melakukan latihan
menggunakan perintah untuk CRUD (Cread Read
Update dan Delete) didalam mysqgl dengan
menggunakan Comman Prompt, maka kita akan
cek database yang telah kita buat dengan
mengetikkan link localhost/phpmyadmin/ di
browser. Maka akan keluar tampilan berikut:

H" S ox @ mMOmEOOBE &

Selanjutnya dibagian kiri tampilan cari nama
database latihan seperti yang telah kita buat
sebelumnya jika telah ketemu lalu klik database
latihan tersebut seperti gambar dibawah ini:
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A localhost8080 S 127.0.0.1 / latik > S

— _ (D localhost:8080/phpmr
S55 Apps @ Download Source C... (<. |
php
oD ae @

Recemnt Favorites

- e

¥ @, ab

[
+ edwin
—I+ | | information_schema
—I+—_ Kontak
I—_ latihan

L_d Mew

-I|- _ = data_mahasiswa
+ mysql
—I+_ olshopku
_L_ pendaftaran
-I+- | | pendapitaran
—I+_ penerimaan_mahasiswa
—I+_ pengiriman_ paket
—I+_ performance_schema
—I+—_ phpmyadmin
-Io-_ rfid
-Io-_ spk_saw
-L-_ th_tamu
-I&-_ test
-Io-_ user

| -

Selanjutnya klik data_mahasiswa untuk
menampilkan isi dari tabel yang sudah kita buat di
Command prompt sebelumnya. Seperti gambar
dibawah ini:



i o so%0 127501 ek
€5 C O locaostanp
* appr @ Douriosd Sousve ©
phpMyAdmin
Rswiie
Recent. Favortes
%5 eown
. information_schema
% 4 Kontak
fathan
oNew

.1 data_mahassva

%5 mysal
44 oshoph

%4 pendataran

4 pentapaan

.. penenman_manasisua
4 pengiiman_paket

% 3 pertormance_schema
.4 prpmyadin
o

s spksaw

s to_tamu

st

s user

s webaun

Tampilan

<

mysdmin/#PAURL 230 PpPdb=latnantabio=a

e e

=Tatarget=Btoken=35bcS,

o
ax Bl @

rISener 127.00.1 » @ Database: bihan

Vi Stucwre ] SGL 4 Search (4 Quary 3 Expot [ import * Operatins = Privikeges o Routines v More
Tavle o Action Rows  Type  Collation size Overnead
O data_manasiswa i [ Browse A Stracure. % Search 4 insert @@EMY @ Dop 3 1moDB latnt_sweds_ci 16 K12
11able sum 2 InnoDB Iaind_swedish_ci 2 Kb s
1_ oo ~

£ Prntview B Data D

i3Create table

Name

Number of columas

6o

dari
tersebut, seperti gambar dibawabh ini

table

b esnasson 122001 ek x|
i/ PMAURL 2450 ph b=t hotable=dota o -
P @ NewTsh § Membuathiam e, @ At Kunci etk i
4 n -] Server 127.00.1
phpMyAdmin Lo
Y Browse 4 Smctwre L] SOL 4 Sewch ¥ insen o Expor
Recent. Favortes
=" = | Snowing rows 02 (3 total, Query took 0.0005 seconds )
4 etn
s nfomatin_schema
(B3 Koniak p—
tatban
e
4 ot mahassva
$s s Numberorows: 25 v | Fiterfous:| searh s bk
4 ostopiu
Sottbyhey: None v
@+ pendattaran
4 pendapiaan + opns
e A S v no mma amat umur
4 pengiiman_paret - ¢ WCooy @oeks 1 pgs P
s perormance_scnema ooy @Oukle  2[desy g
.4 phpmyadmin [ S Eon $Copy @Dekele 3 pamor jogia
i
S [TV —— @ Deete & Export
w_tamo
! Mumberofiows. 25 v | esrows:| searc s vk
st
. Query results operations
e webaun

data_mahasiswa

S import s Priviieges J* Operations v More

" Profiing [ fnsne ] [ £

plsin SQL | [ Create PHP Code | [Refesh]
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BAB V MEMBUAT APLIKASI

Sampailah kita ke bab terakhir, kali ini saya akan
menjelaskan langkah-langkah untuk membuat aplikasi ini di
laptop kalian. Hope you enjoy gaes.

5.1. Membuat Database

Sebelum memasuki langkah ini pastikan dulu
dilaptop kalian telah terinstal software XAMPP dan TEXT
EDITOR tentunya. Selanjutnya buka aplikasi xampp
dilaptop kalian, setelah terbuka hidupkan apache web
server dan mysql. Kemudian buka browser pribadi kalian

dan ketik https://localhost/phpmyadmin/

(5] XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May Tth 2013 ]

XAMPP Control Panel v3.2.1
Modules
Service Module PID(s) Port{s) Actions
Apache gggg 443, 8080
MySQL 9200 3306 Stop
FileZilla Start
Mercury Start
Tomcat Start
[main] Initializing Modules
[main] Enabling autostart for module "MySQL"
[main] Starting Check-Timer
7 [main] Control Panel Ready
[mysql) Autostart active: starting
[mysql] Attempting to start MySQL app.
[mysql) Status change detected: running
1 [Apache] Attempting to start Apache app.
[Apache] Status change detected: running

Admin

Admin

Config
Config
Config
Config
Config

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

o X

Config

& Netstat

B Shell

Explorer

¥ Semices

& Help

i Quit

N
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https://localhost/phpmyadmin/
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Selanjutnya masuk ke privat server seperti gambar
dibawah ini

Tabel Admin

01> @ Databace: K indueti » [ Table adnin
O Browse i Smscwe L] SO 4 Seach ¥ inset 3 Expon ) impont = Privieges * Opentions ® Tracking 3 Tiiggers
+ Name Type Colskon  Anibotes Null Defask Exta Action

O 1 e (1) No Nose AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop b Primary i Unique [ index wllore
O 2 usemame  varchar2Ss) tie_swedsh i No Nose o Change @ Drop > Prirmary g Unique - Indar  Mare
0 3 emall varchar(2%5) latin_swedish_i No Nooe & Change @ Drop 3 Primary §§ Unique: ] Index w More
[] dpassword  vacui2ss) ot swedih Mo Nose o Change @ Drop. . Primary  Unique 2 index wMore
[] 5 password valoe varchar 100) ki _swedish o No Nose o Change @ Drop /2 Primary [ Unique 5 ndex  More
[ G nama_lengkap varchar255) lnin!_swedish ci Mo Nove o Change @ Drop ) Primary i Unique 5] inder: w More
] 7 phone varchar255) latin1_swadish_ci No Nore & Changs @ Drop 5 Primary i Unique: ] Index: w More
] 8 keyld archar255) lafin!_swedish i Yes AULL o Coange © Drop [ Primaey i Unice 7] Inde w Mowe
[ 9 tanggal varchar(255) latin1_swedish_di Ne Nore & Change @ Drop 5 Primary i Unique ] index w More
] 10 status om0, T) atie_ swedsh i No 1 o Change @ Drop . Primary g Unique - Indax: w More
[ 11 tinghat ‘e adrain, ‘opesalor) ki) swedish i Yes operator o Change @ Drop 5 Priomary §f Unique [ index w Mose

t_ OChekAl  Withseecied [f]Browse /Chasge @Orop SPrmay [ Unigue 5] index

Table Aturan

phpMyAdmin

ZBowe ¥ Smowe S0 4 Sewch bt 2 Epot 3 b o Pieges [ Operions O Tacking % Tiggers

- FUHL
Recent Favortes # Name Type Collation Atributes Null Defaut Extra Action
gt Vo Nore AUTO INCREMENT 7 Chngs @ 0rp 9 Prinry e e Syl 5 Flln vl
0 2ot vt i svedh Yes ML e @Drp 3 Prnay e oo Sl Pt o
[0 3 efuran varcher( 00} lein? swedish ci Yes NULL & Change @ Diop 7 Privary g Urigue 2 Index 5 Spatal T Fulliest w Wore
1 [lCheckAl  Wihockokd FBiowse Change @Dup JPrmary jlniges e
Fy d sessons GPriivien 4§ Relaonvew JAPropose eblesiucioe @ Teckiabe 2 Move cohimns
£ daln - -
6L reemal ot 1 comnls) @AlEndoiToble O AlBegimingofTable OAfler il v Gu:
# seo +Indexes
k 1 Information |
% vidor e




Table data

B csereer 127001 1 Uatabese, _imdushi = b, dala

| Browse | }¢ Stuctwe [f SQL 4 Search < Insert [w) Export ) mpot 0 Privleges 4 Operafions | ¥ Tracking 3 Trggers
£ Hame Type Collation Atribates Null Defasit Exta Action
Xilotu 1) e AUTOINGREMENT 7 Charge @ Drop & Pri
7 2 bulan varchar(120] Falin{_swucish_ci ® @ Doy

[ 5 permintaan  dautle

Drap % Primary (5 Unk palial

[] ¢ persedinan duible o Changs @ Drap > Primary [ Uniqus (= Indsx [, Spatial More

[ 5 jumlah_produksi doble

i/ Change @ Drop > Primary [ Urique (5 Indez [ Spatial v Wore
134 o _sessians

L data t_ Oehedan
i#4i4 relomal

i s

¥ v| (&)
L3 visior

& latihan
T

Table user

B Serer 7001« @ Database k indur « g Tabler e

Browse 1 S saL 4 semen ¥
# Nome

atra
AUTO_INCREMENT 7 G

01 e it Ho
1] 7 usemams " latint_swredich ci Mo fons
03 email Mo

] 2 password

0 5 possword_val

] & nama_lenghap

L) 7 phone o
T keyld varcher(255)

L1 9 last_activitg o

0 4 stans Ho

] 11 tinghat Yes operal

5.2. Mengatur config di CI

Pada langkah ini saya akan membahas bagaimana
mengatur config di agar tampilan lebih dinamis.

Langkah pertama yaitu masuk ke folder config lalu
klik config.php disini kita akan menemukan syntax seperti
berikut:

fconfip[ ‘base_url'] 'http: fflocalhost/nama_class';

Untuk penamaannya tergantung pada nama folder
kalian, kali ini nama yang saya gunakan vyaitu
kuliah_indutri seperti berikut:
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$config[ 'base_url'] "http://localhost/kuliah_industri®;

$config[ 'index_page'] "index.php’;

5.3. Mengatur Configurasi autoload di ClI

38

Pada tahap ini kita akan mengatur konfigurasi pada
autoload di ci. Di autoload kita bisa menggunakan
package, libraries dan helpper yang sudah di sediakan
oleh codeigniter. Konfigurasi autoload ini bertujuan untuk
menentukan sumber daya apa yang akan diload secara
otomatis.

Pertama kita buka file autoload.php yang berada
difolder config, kemudian kita akan setting beberapa hal
yaitu:

. $autoload[libraries’] = array();

Script ini digunakan untuk menjalankan libraries
yang ada di Codelgniter secara otomatis ketika web
dibuka, beberapa libraries yang penting adalah
session, database, form_validation.



$autoload[‘helper’] = array();

Script ini digunakan untuk menjalankan helper yang
ada di Codelgniter secara otomatis ketika web
dibuka, beberapa helper yang penting adalah url,
form.

Untuk pemanggilan autoload sebagai berikut:

s$autoload|[ 'helper'] - array(‘'url','file’,'form');
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$autoload[ 'config'] - array();

$autoload| ' language']

5.4. Mengkoneksikan database ke CI

Pada tahap ini kita akan menghubungkan
codeigniter dengan database cara sangat mudah, kita
hanya perlu melakukann pengaturan pada file
config/database.php pada codeigniter yang telah tersedia
untuk melakukan setting.

Pada file config database ini kita harus
memasukkan username database, password dan nama
databasenya. Sebelum itu anda buat databasenya
terlebih dahulu seperti gambar dibawah ini:

$active_group "default’;
$query_builder TRUE ;

"production'},
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5.5.

Seperti penjelasan saya di atas. pada function
mysql_connect() isikan nama host anda, username
mysql, dan password mysql anda. password mysql saya
di sini dikosongkan saja. jadi tidak saya isi dan username
mysql saya root(default). dan nama host localhost. karena
saya menggunakan localhost. mysqgl_connect adalah
fungsi php untuk menghubungkan file php dengan
host.dan memberikan settingan nama host, username
dan password mysq|l.

Membuat model difolder model

Pada tahap ini kita akan membuat model.php.
Fungsi Folder Model pada Codelgniter yaitu tempat
dimana kita menyimpan model-model dari aplikasi yang
sedang kita bangun, yang mana fungsi model tersebut
untuk bekerja dengan informasi yang ada pada Database.
Melalui model kita bisa membuat fungsi-fungsi yang dapat
mengambil, memasukkan, menghapus, dan meng-
update data.

Selanjutnya silahkan kalian buat file php dalam
directory application/model, seperti gambar dibawah ini:

Model_adm_seo
k
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able, $data);

able, $data, $i

*,$tahun.’
s *,$tahun. *
st ->db->f
Sresult

$result;

*,$tahun. *
$tahun.*

‘,$tahun. ' -
*,$tahun. "’

*,$tahun
v ',$tahun. *-
5 ->db->f 3
Sresult
$result;




', $tahun. *-e7-81

' $tahun. *-83-81
', $tahun. *-89-38
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6.6. Membuat Contoller pada CI
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Pada tahap ini kita akan membuat controller di CI.

Controller merupakan barisan kode yang bertugas
memproses request yang datang dari user melewati
browser dan URL tertentu, dimana Controller mengambil
data dan informasi melalui Model atau resource lainnya.
Setelah itu Controller menampilkan hasil dari prosesnya
ke dalam view sebagai respone dari request.

Controller juga berguna sebagai perantara antara
Model, View dan berbagai resources yang dibutuhkan
untuk memproses HTTP Request dan
mengenerate sebuah web page.

Secara default saat pertama kali menginstall
codeigniter dan menjalankannya, controller codeigniter
yang pertama kali di jalankan adalah controller_wellcome,
saat anda menjalankan nya pada browser maka yang
pertama kali di jalankan adalah controller welcome. hal ini
dapat di lihat pada pengaturan routes codeigniter yang
menetapkan controller welcome sebagai controller default
yang di jalankan. buka project controller yang sudah anda
letakkan pada localhost sesuai dengan tutorial di bab-bab
sebelumnya. buka file pengaturan routes.php yang
terletak di application/config/routes.php

Struktur umum Controller yaitu sebagai berikut:

o defined('BASEPATH') OR exit('No direct script
access allowed’);, merupakan sintaks PHP yang
memastikan tidak ada akses script secara
langsung, dan harus diakses
melalui www.namaweb.com/controller.



o class Welcome extends CI_Controller, merupakan
pendeklarasian class yang
bernama Welcome yang meng-ekstend class Inti
Codeigniter.  Peraturan  dalam  pembuatan
class/controller dalam Codeigniter yaitu, nama
class harus sama dengan nama file controller dan
berawalan dengan huruf besar.
(ex: welcome.php maka class nya
adalah Class Welcome extends Cl_Controller)

o public function index(), merupakan pendeklarasian
function dalam class. Sama seperti pembuatan php
pada umumnya jika kita membuat index.php maka
apabila kita membuka parent folder, akan langsung
terhubung ke halaman index.php, begitu pula
dengan public function index, jika kita mengakses
suatu Controller yang memiliki function index. maka
Controller yang dipilih akan langsung memproses
function index.

Dibawah ini contoh penambahan controller pada aplikasi
yang kami bikin:

Controller C_Aturan

("No direct script access allowed');
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login

($cek_login) {

scurrent

t(sdata);

gin');

n_pengguna();

(*aturan’,

a();

aturan'};

“login’

e aturan’, $data, $id

Change Data!');




_login
($cek_login){
fdata
($data){
$id[*id'] - $data['id'];
->db- ‘aturan’,
Salert
3 -»session

{
salert

login');

cek_login - §this
($cek_login) {
$ba_permintaan
$bb_permintaan
sba_persediaan
$bb_persediaan

Jumlah_pr
Jumlah_produksi

$bb_persediaan,
$ba_produksi['b_a’]
$bb_produksi['b_b']

s>url . '/login');

allowed"

$url;
stitle;

(*adnin’,

1_adm_statistik');
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($cek_login) {
gtahun - date('vy
$data

scek_login
(Scek_login) {
sdata - array(

model_adm_stati
model_adm_stat:
model_adm_stat:
model_adm_stat:
model_adm_stat:
model_adm_stat:
model_adm_stat:

‘data’,
*data/tambah’,




“data’,
“data/ubah”,
“data’,
f$current,
gthis->url

($data){
-»db->1

irect(

irect(

jcek_login){
jdata 4
$id["id"] $data['1d'];
(fdata){
-»db-
ully Change Data!

1oad- play,

$cek_login t
{$cek_login)
$data
($data){
$id['id'] - $data['id'];

Delete pata’);

“You can’t perform this
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Controller login

sdata["title] in Page”;

Sdata[*url*]

$secret_key
sverify - file get
sre.

sreturn - st
($return)

sreturn
($return)

gl

e. con/

secret=" $secret_key

trim|required”
‘trin|required*

‘Userna:

e
r

‘trim|required-);
‘trim|required")

‘&respons

$_POST[ 'g-recaptcha-respo




ord', "trim|required');

return
{$return)
r

rning*));

ript acce

$adminurl |
redi ($adminurl)
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Controller password

d
surl;
stitle;

config
tting[ 'url*];
etting[ "title"];

ogin - &
(Scek_login)

>input-
$id[*id_user']
dat;

‘Bupdate_data,$id)
d has been changed!®

$id["id_u

$update_data
"password"
" word

"Failed
ata($alert

change-password’

*login’




Controller perhitungan

*perhitungan
*perhitungan/m:
*perhitungan
>url
(3data);

redirect(sthis->url . ‘flogin');

insert()
$cek_login - st
Gt |
g

(sa.n 1
s$ba_permintaan
$bb_permintaan permintaan
H ediaan
ediaan
Jumlah_produks:
»db->quer Jum1ah_produl

‘Perhitungan’,
‘perhitungan/hitung’,
*perhitungan’ ,
$ba_permintaan[ ‘b
St b ],
an[ b
1annl b n ],
3ba_produksi b
$tbproduksil: 5 b ].
ta[ *permin

permintaan
permintaan
persediaan

$ba_permintaan
$bb_permintaan
e

“perhitung
*perhitung
*perhitungan’,
$ba_permintaan['b_a'],
bb_permintaan['b_b'],
$ba_persediaan( 'b_a
$bb_persediaan[ 'b,
#ba_produksi['b_a'],
Stb prodik=1b b1,
n'1,

Sdata[ " bul:
£s>url

permintaan
permintaan

permintaan
permintaan
diaan
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Controller Seo

in
<_login)

c_login)
$postpata - =
(! $postpata)
{
salert
$postData = $thi
('$postpata)
-

{

$update
($update)

falert
"t

Controller user

“wal

rning’,
Failed updat

a, make sure you ha

5 data($alert);

Please login first!®

input the cor




$url;
stitle;

tting[ ‘url®
tting ‘title’];

('userid’)

*Tambah User Be

/tamban’ ,

$cek_logi
(3cek_login) {
¢ >input
($get_member){
sess: y(
mbah ) ;

"error’)

jdata - array(
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furl®
>templates->la

url

scek_login
(Scek_login}

dl
salert
s->session->

Scek_login
($cek_login)

‘user
Scurrent,
—>url
(sdata);

/login®};

" na ma_lerué ap"

phon
mail®
"tingkat'

->db

2 s-»db-»L
salert

>url

*login®

*login®

ange Datal’

{ "nama_leng|
" phone” )

t{ email’}),
{"tingka

Change Data!"

cap




->db-
falert

($data)

$id[’ id_use
is->db->de
salert Delete Data

this action without sending a

6.7. Membuat View pada ClI

View/Admin/main
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control-Line” name-

group
sn-12">
bmit" >Update Passwords/!

“multipart/

ray[*usernane

sarray[p:

n-data®>




‘mul tipart/fora-data

sarray['nama_lengkap']2">

“>Update Profilec

umb” >

"breadcrumb-item”> < rl() . s ser’;?>">Management User</a</
breadcrumb-item a >

ta(error®
1-default™s
> to create new account!

you have entered is already registered.

ite_url().gurl

"example-emall” -md-127>Full Nama</
1-md-12">
“text” control”

rm-control” i
>Pilih Level User</
admin® >Admine/
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>author</
>Editor</:

pud” na

Fhonec/.

* fnavigation-menu’
ave </

age-title">ubah Menu Website</n >
n-items-cen

align-1t

1. fnavigation-s
sLibrary</1:>

r/update
"< 2=geurrent| '1d_user'];

jana Lengkape/

ie="nama_leng|

s="fora-group”>
xampl

1-nd-12">
“text control” name-"username” value

1-md-12°

rm-control”

12

control” name.

rm-horizontal” enc

Scurrent(*n

urrent[‘usernane’ |

require

ultipart/forn.




1-md-12">Phone</

itrol” name="phone” val

($current| " tingkat']

p iF (Scurrent]’tingkat']
php 17 (Scurrent] tingkat']
php i7 ($current]’tingkat']
($current[ ‘tingkat']

cs
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ne="kode’

cl

‘multipart/form-dai




View/aturan/ubah

rumb
lign-itens-center”>

title">ubsh Aturanc
align-item

n-data®>

"aturan® valu rrent['aturan'];7>">

35" 2No</

Keterangan<
>Batas Atas<
>Batas Bawal

21/ td>
>Permintaan:
2.

><?=$ba_produksi
$bb_produksi
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View/dashboard/main

knap</

Sarray)

ri Omah Jamu Menggunakan

“Metode Fuzzy Tsukamoto™</!
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View/data/ubah

spermintaanc/
“nunber” ¢

rFix"s</

Form-group”

Col-nd-12">
for="">Jumlah Produksi</

‘forn.

"clearfix"se/!

>permintaanc/

d-12">
>persedizant/
“nunber” cl

rFix"s</

orm-Eroup”>

>savec/

3=Scurrent[ *permintaan’]; %>">

2-Seurrent[ *persediaan’ ;">

rrent[ ' junlsh_produksi']; ">

2=Scurrent[ "permintaan*]; :>">

2=Scurrent] "persediaan’]; >">

current( *jumlah_pr




View/login

apper”>

rs

ntent="Te-edge">

alert ale
>Captcha T:

r
1dak

idth, initial

uc
valide/

i mb-3%>
Eroup-prepend”>
"input-group-te:

1ik kotsk I'm not robot (recaptcha) untu

ite_url().surl."/logi
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View/password

“ain-panel®>
“adnin_layout/adsin_na

/
</aiv>

68

"> kembali </
B

inpan </

>
able table-striped table-bx

>Bulan</ 11>
>Permintaan:
>Persediaanc/t 1>

><2=sbulan; 2></ 0>
><2=$permintaan; 2></
><2=$persediaan;2></

>
>

Kanan dan Kiri

nsiv

="table table-striped table-bord

>Keterangan</
>Batas Kanan</ih>
>Batas Kiri</ii>

>Permintaanc/ >
><2=3ba_permintaan; ?></
>¢2=$bb_permintaan; 2></

>Persediaanc/to>
><2=3ba_persediaan; ?></
>¢2=$bb_persediaan; 2></




>Produksic/
ba_produt
bb_produt

_pm_turun $ba_permintasn - $permintaan;
$b_a_pm_turun
nsL_Lpn_turun

pm_r
$b_a_pm_r : $ba_permintasn - $bb_permintaan;
$hs1_1 pm naik - $b_x_pm_na:

$b_x_pd_turun
$b_a_pd_turun

$b_a_pr_turun $ba_produksi - $bb_produksi;
3b_a_pr_naik Sba_produksi - $bb_produksi;

2
Tabel Hasil Linier
<div cl; ble-r

1_pm_turun,2);?>
1 pm_naik,2) 2></

Inplemwntasl aturan Fuzzy
T FEHMIMTW TURUN DAN FERJED[W Bnll'nlk MAKA PRODUKSI BERKURANG.
numb

$p1 * Sb_a_pr_turun
$ba_produksi

_format ($hs1_L_pm turun,
($hsl_L pm_turun -~ $hsl 1 pd turun){

format(ghsl_

1_pd_nail
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$x - $p1 - 3b_a_pr_turun;
sx1 sx

£
<b> n

pridg Qma FEnmmTw mRuN DAN FEn‘ED[W )Ennn L FELLSD A
= umber_fC

/e
_format($hsl_1_pd_turun,
11 pd_- turuﬂ)(

VIB—K *(B-A)<ors

$p2 * $b_a_pr_turun;
$ba,

N

(shs 1 T omnaik T Bl 3 pd netlo ¢

n ormat($hs1_1_pm_naik,2)

Shol L pm naics
et ($hsl_1_pd_nail

ns1 1 pa_naik

G = (B-X)*(B-A)<
<2php
5

$p3 -~ $b_a_pr_turun
$bb_produksi + ©

he Gmia PERMINTAAN MATK DAN PERSEDIAAN SEDIKIT MAK
pa i : <2-number._
_1_pd_turun){

RS s

ormat (s

ber_format($hsl_1_pd_turun,2);
$hsl_1_pd_turun;

Tabel Hasil Implementasi Fuzzy
table-respons ES
table table

<hosten Teraknir<soo<hr>
Rumus :
<ur(pl*x a +(n"‘ 2)+(p3*x3)+(pa*uad</

B >

P ($p1 Ex1) ($p2
$p_all sp2

$p1

x2) Ex3) (Epa
$p3 + $pa;
$hasil p ($px./$p_all)

> HASTL number_format ($hasil_p,a




View/perhitungan/main

ntainer-fluid">
r

rl().surl
col-md

bulan® clas:

ntrol-line” pl

multipart,

it] Scurrent[ “tit]

ntrol-label”> Description </

iption"><

1-label> Keyword:
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Tampilan website

Tampilan ini yaitu menu data dapat ditambah, diedit dan
dihapus

DASHBOARD

a
a
a
a
“ a
a
o
a
a
a

Tampilan ini yaitu menu aturan dapat ditambah, diedit dan
dihapus

DASHBOARD

D O P @ =
r oo

Y Kode
ICA PERMINTAAN TURUN DAN PERSEDUAAN BANYAK MAKA PRODUKS! BERKURANG a
1A PERMINTAAN TURUN DiAN PERSEDIAAM SEDIKIT MAKA PRODUKS! BERKURANG a
1A PERMINTAAN NATK DAN PERSEDIAAN BANTAK MAKA PRODUES! BERTAMBAH [ 5]
4 a4 1A PERMINTAAN NAK DAN PERSEDIAAN SEDIKIT MAKA PRODUKS] BERTAMBAH {1 ]



Tampilan ini yaitu menu penentuan aturan atas bawah

L
Batas Bawah & Atas Data
r
[ Batas Atas & Bawan Data
o " Batas Atas tas &
o Perminta s500 000
Pecsect 600 10
5 Produ 6000 000

DASHBOARD

Tampilan ini sebagai uji coba sistem
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DASHBOARD

[

[

Perhitungan

Tt s Liver
crzangon st i Tunr
miraan
12
Frecic
Prockie B008.- 3 3000

2 (1A PERUINTA AN TUSN AN PERSEDIAAN SEDIKIT MARA PRODUKS! BERKURANG)
#1-(1L57. 120)

P2=11%

x2-240500

xa-138857

[— [

]

as

.




6.8. Tampilan Dashboard

< (3] localhost/spk-omat b

Dashboard

B Sistem Penunjang Keputusan Prediksi Pemasaran Industri Omah Jamu Menggunakan Metode
"Fuzzy Tsukamoto"

Fuzzy logic atau logika Fuzzy adalah teknik/ metode yang dipakai untuk mengatasi hal yang tidak pasti pada masalah -
masalah yang mempunyal banyak jawaban. Pada dasarnya Fuzzy logic merupakan logika bernilal banyak/ multivalued logic
yang mampu mendefinisikan nilai.Logika Fuzzy diakan cara untuk ki pasti dari informasi yang
samar-samar, ambigu dan tidak tepat. Dalam logika fuzzy terdapat beberapa proses yaitu penentuan himpunan fuzzy,
penerapan aturan IF-THEN dan proses inferensi fuzzy Fuzzy logic Pertama kali dikembangkan oleh Lotfi A. Zadeh tahun 1965,
Dan sistem ini menerapkan fuzzy Logic dengan mengimplementasikan metode Tsukamoto pada perhitungannya

Tampilan halaman login

ADMINISTRATOR
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METODE LOGIKA FUZZY TSUKAMOTO

Pada metode tsukamoto, setiap
konsekuen pada aturan yang berbentuk IF-
Then harus direpresentasikan dengan
suatu himpunan fuzzy dengan fungsi
keanggotaan yang menonton sebagai
hasilnya, output hasil infer- ensi dari tiap-
tiap aturan diberikan secara tegas (crisp)
berdasarkan - predikat (fire strength).
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